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M Calahein: jetez 1D10 et posez le a coté de lui, S
e vos Briskars arrive dans sa Zd Gyl

un jet ultérieur s'il le-décide avant.

Calahein relance et génere aussitot un nouveatt:
D10, Un.mémeBriskar ne peut stocker qu'un
déala

‘ ¥ Caladeux: peut subir les dégats & la place d un.
I8 allié/ Portée’1 brasse.

¥ Calatrois: 1 /tour et /Briskar. Un. allié-en ZdG
\ gagne 1 RA jusqu ala finde saprochaineactiva
4 tion, tous les 2PV que Calatrois s enleve.

\




¥ Spécial: [es Calaminis

en méme temps

que vous souhaitez.
Le joueur répartit la perte des PV comme il
souhaite sur les'3 Calaminis.

¥ Spécial: Calahein, Caladeux; ow Calatrois peut
dépenser 4 RA pour augmenter: les 4 carcatéris:
tiques principales du <gang> (C,D, T et M) de 1
Jusqu au début de sa prochaine activation.

¥ Spécial: tant qu'ilreste au moins deux;calamini
dans [e gang, chacun réussit automatiquement
ses jets de-moral et-apporte+2'en soutien:

M Créa agquatique /Mucus




